ETKINLIiK FORMU

Etkinlik No 3

Ders Adi Bilisim Teknolojileri
Sinif Diizeyi 6.Simif

Etkinlik Ad1 Cicek Tanima Etkinligi
Siire 40+40 dk

Strateji, Yontem ve
Teknikler

Anlatim, Soru-Cevap, Gosterip-yaptirma

Materyal/Arag
Gereg

Bilgisayar, Internet

Disiplinler arasi
Boyut

Biyoloji

Kazanimlar

Uygulama yazilim1 kullanmay bilir.

If yapisini olusturabilir

Dogru calisacak kodu olusturabilir.
Programin iglem Basamaklar1 Cikarabilir.

Hazir Bulunusluk
ve On Hazirhk

Mblock programinini kullanabilme.
If komutunu, yapacagi projenin kodlarini segebilme.

Ogrenme Ogretme
Siireci

Dikkat cekme: Ogretmen derse iki farkli ¢igekle ya da ¢igek resimleri
ile girer. ”Evimizde ¢icek var m1?” diye bir giris yapar, ardindan
“Peki evdeki ciceklerin isimlerini biliyor muyuz?” diye sorar.
Giidiileme: “Bilgisayarimizin da ¢igekleri tantyabilmesi amaciyla bir
program yazalim m1?” sorusu ile 6grenciler giidiilenir.

Dersin Islenisi:

Ogretmen 3 farkli ¢igegin resmini makine 6grenimi eklentisi ile blok
programina nasil egitilecegi gosterilir ve oOgrencilerden ¢igek
resimlerini  blok programina egitmelerini ister. Egitilen ¢igek
reismlerine gore blok programin arka plan resminin ilgili cicekle
kaplanmasi istenerek etkinlik sonlandirilir. Etkinligi tamamlayamayan
ya da eksik yapan 6grencilere asagidaki 6rnek kod blogu gosterilerek
etkinligi tamamlamalar1 saglanir.

A
S P
0% -

Makine Ogrenimi




Orek Kod:

costumel v kiligina geg

o

eger. kakiGs v tanima sonucu mu? _ise

Cactus14 v kihgina geg

eger. kilic v tanima sonucu mu? _ise

Pot plant2 v kiligina geg

eger menekse v tamima sonucu mu? _ise

Flower2 v kiligina geg

Olcme ve
Degerlendirme

Kazanim Kontrol Listesi Evet

Hayir

Makine 6grenmesi ile ilgili fikir sahibi
oldu.

Uzantilardan ~ makine  6grenmesini
ekleyerek model egitimi yapabildi.

Kosullu ifadeler ve dongiileri kullanarak
program yazabildi.

Arkaplani ilgili resim ile degistirebildi.

Kaynak¢a

https://ide.mblock.cc/



https://ide.mblock.cc/

